
Games made in Rheinland-Pfalz: "Parking World" von Binary Impact 
erscheint am 11. November im Early Access 

Niederelbert, 11. Oktober 2024 

Binary Impact kündigt den Early Access Release ihres neuen Simulationsspiels 
Parking World für den 11. November 2024 an. Das Spiel wird auf der 
Computerspieleplattform Steam verfügbar sein und ermöglicht es den Spielenden, 
ein Parkhausunternehmen zu bauen und wirtschaftlich erfolgreich zu betreiben. 

In Parking World müssen die Spielenden nicht nur kreativ sein, sondern auch 
strategisch handeln. Neben dem Bau und der Gestaltung von Parkflächen sind sie für 
die Verwaltung und Instandhaltung ihrer Parkhäuser verantwortlich. Das Spiel bietet ein 
dynamisches Wetter- und Zeitsystem sowie spezielle Herausforderungen wie 
Rushhours und unvorhersehbare Besucher. Ziel ist es, das Parkhaus profitabel zu 
betreiben und durch gezielte Investitionen das Geschäft weiter auszubauen. 

„Parking World ist ein spannender Technologietransfer aus unseren Industrieprojekten 
in die Gaming-Welt. Wir freuen uns, dass wir mit der Aerosoft GmbH einen erfahrenen 
Publisher an unserer Seite haben, um das Spiel zu vermarkten,“ sagt Jens Wiechering, 
Geschäftsführer von Binary Impact. 

Der Early Access gibt den Spielenden die Möglichkeit, das Spiel frühzeitig zu testen und 
durch ihr Feedback die Weiterentwicklung aktiv zu beeinflussen. Binary Impact plant, 
während der Early Access-Phase neue Inhalte und Features basierend auf dem 
Spielerfeedback zu integrieren. 

Parking World kann ab dem 11. November 2024 auf der Computerspieleplattform 
Steam erworben werden. Eine kostenlose Demo steht bis zum 21. Oktober 2024 im 
Rahmen des Steam Next Fest zur Verfügung und kann ebenfalls bei Steam ausprobiert 
werden.  
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Binary Impact ist ein Softwareentwicklungsunternehmen, das seit 2016 in der 
Entwicklung von Industrieanwendungen und Computerspielen tätig ist. Neben 
Projekten für öffentliche Einrichtungen und Konzerne entwickelt Binary Impact eigene 
Spiele und ist in der deutschen Gaming-Szene stark vernetzt. 

Weitere Informationen: www.binaryimpact.de 

 

 

http://www.binaryimpact.de/

	Games made in Rheinland-Pfalz: "Parking World" von Binary Impact erscheint am 11. November im Early Access

